Szablon article:

Projekt HERIFORGE

HERIFORGE, czyli kuznia innowacji dziedzictwa kulturowego i technologii immersyjnych, to projekt ktérego gléwnym celem jest rozw¢j sieci trzech powiazanych ekosysteméw zlokalizowanych
w Polsce, na Cyprze i w Turcji, zapewniajacych srodowisko badawczo-rozwojowe dla innowacji w sektorach kultury i kreatywnych poprzez odpowiedzialne wykorzystanie technologii
rozszerzonej rzeczywistosci (XR) i cyfrowych zasobéw dziedzictwa kulturowego na rzecz wzmocnienia odpowiedzialnosci spoteczne;j.

Projekt wykorzystuje wiedze fachowa trzech centréw doskonatosci w zakresie technologii XR, zaawansowanej infrastruktury IT i cyfrowej humanistyki, a takze zasobow dziedzictwa kulturowego.
Centra te tworza model poczwdrnej helisy, integrujac instytucje akademickie, przedsiebiorstwa, organy publiczne i podmioty spoleczne w poszczegdlnych panstwach, w celu wspierania
prawdziwej kultury innowacji lokalnej, opartej na strategicznym programie i zgodnej z regionalnymi lub krajowymi strategiami inteligentnej specjalizacji.

Partnerzy:

Polska: Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe przy Instytucie Chemii Bioorganicznej Polskiej Akademii Nauk, Centrum Humanistyki Cyfrowej - Instytut Badan Literackich Polskiej
Akademii Nauk, Narodowy Instytut Muzedéw, Fundacja Centrum Cyfrowe, A2 Softworks Sp. z o. o., Fundingbox Accelerator Sp. z o.0.

Cypr: The Cyprus Institute, Catalink Limited, Nicosia Development Agency, Association of Cyprus Tourist Enterprises

Turcja: Kog University (KARMA XR Lab), DvM IOT Solutions, Ipek Yolu Belediyeler Birligi, Museum Professionals Association MUZEDER

HERIFORGE jest projektem finansowanym przez Unie Europejska w ramach umowy grantowej nr 101186573. Wyrazone poglady i opinie sa jednak wylacznie pogladami autora (autoréw) i
niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Badan Naukowych (REA). Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy dotacje nie ponosza za
nie odpowiedzialnosci.






