Szablon article:

Digitalizacja w muzeach - forum dyskusyjne / Re-use i kreatywne
technologie w interpretacji dziedzictwa

26 listopada 2026 r. odbedzie sie jubileuszowa, V edycja konferencji Digitalizacja w muzeach - forum dyskusyjne, organizowanej przez Narodowy
Instytut Muzeow.

Juz po raz drugi partnerem wydarzenia i gospodarzem spotkania bedzie Narodowe Muzeum Techniki w Warszawie. Tegoroczne spotkanie poswiecone bedzie
przeniesieniu uwagi z samego procesu cyfryzacji na potencjal wtérnego wykorzystania zbioréw. Poruszymy kluczowe tematy: od otwartych danych i kwestii
prawnych, przez zastosowanie sztucznej inteligencji i technologii immersyjnych, az po budowanie synergii miedzy muzeami a branza kreatywna i gamedevem.

Zbiory cyfrowe polskich muzedw to dzi$ potezne repozytorium wiedzy i kultury. Jednak samo zgromadzenie i zdigitalizowanie obiektéw to dopiero poczatek. Podczas
tegorocznego wydarzenia stawiamy pytanie: jak sprawi¢, by cyfrowe dziedzictwo stalo sie zywym elementem wspolczesnej kultury, edukacji i gospodarki
kreatywnej?

Jubileuszowa edycja wydarzenia pod hastem Re-use i kreatywne technologie w interpretacji dziedzictwa zgromadzi ekspertéw z obszaru muzealnictwa, prawa
autorskiego, nowych technologii oraz sektora kreatywnego. Wydarzenie realizowane jest we wspolpracy z Narodowym Muzeum Techniki w Warszawie,
ktére po raz kolejny otwiera swoje przestrzenie dla uczestnikéw Forum.

Program konferencji zostal podzielony na trzy gléwne bloki tematyczne:

Sesja I: Otwartos¢, zasady i bezpieczny re-use - przyjrzymy sie modelom udostepniania danych (Open GLAM), licencjom Creative Commons oraz prawnym
aspektom ponownego wykorzystania zasobdw.

Sesja II: Nowe technologie w stuzbie interpretacji - oméwimy praktyczne wdrozenia sztucznej inteligencji, wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci (VR/AR/XR)
oraz zaawansowane metody cyfrowego odtwarzania obiektow muzealnych. W ramach tej sesji Joanna Karolik - kierowniczka projektu digitalizacyjnego
Technic@ w NMT przyblizy stuchaczom, jak wspdlczesne muzea techniki odchodza od prezentowania samych obiektéw na rzecz cyfrowego odtwarzania ich
funkcji, ruchu i kontekstu dziatania, tworzac nowe sciezki angazowania odbiorcéw.

Sesja III: Muzea a branza kreatywna - poszukamy wspdlnego jezyka z producentami gier wideo, studiami projektowymi i branza kreatywna, prezentujac udane
przyktady wspoélpracy biznesu i kultury.
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Wydarzenie odbedzie sie w formule hybrydowej - stacjonarnie w Warszawie oraz poprzez bezplatna transmisje online z mozliwoscia zadawania pytan
na zywo.

DODATKOWE INFORMACJE DLA UCZESTNIKOW:

Oprowadzanie kuratorskie: Zwienczeniem czesci merytorycznej konferencji bedzie wyjatkowe oprowadzanie kuratorskie po wystawie w Narodowym Muzeum
Techniki dla uczestnikdéw stacjonarnych.

Catering: Organizatorzy zapewniaja calodniowy catering (przerwy kawowe oraz lunch) dla os6b bioracych udzial w wydarzeniu stacjonarnie.

Limit miejsc: Liczba miejsc stacjonarnych w siedzibie NMT jest ograniczona - o przyznaniu miejsca decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Zachecamy do rejestracji!
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INFORMACJE ORGANIZACYJNE:

Data: 26.11.2026 1.

Miejsce: Narodowe Muzeum Techniki w Warszawie / Transmisja Online

Organizator: Narodowy Instytut Muzedéw

Partner wydarzenia: Narodowe Muzeum Techniki w Warszawie

Koszt udziatu: Bezptatny

Link do rejestracji: LINK
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Dofinansowanie dzialalnosci Centrum Kompetencji ds. digitalizacji zasob6w muzealnych. Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego.



https://digitalizacja-w-muzeach-2026.konfeo.com/pl/groups

